
УЗБЕКИСТОН РЕСПУБЛИКАСИ АХБОРОТ ТЕХНОЛОГИЯЛАРИ ВА 

КОММУНИКАЦИЯЛАРИНИ РИВОЖЛАНТИРИШ ВАЗИРЛИГИ

МУХАММАД АЛ-ХОРАЗМИЙ НОМИДАГИ 

ТОШКЕНТ АХБОРОТ ТЕХНОЛОГИЯЛАРИ УНИВЕРСИТЕТИ

КАРШИ ФИЛИАЛИ

АХБОРОТ- КОММУНИКАЦИЯ ТЕХНОЛОГИЯЛАРИНИ 

РИВОЖЛАНТИРИШ ШАРОИТИДА ИННОВАЦИЯЛАР

мавзусидаги

Республика илмий-амалий анжуман 

МАЪРУЗАЛАР ТУПЛАМИ 

(15-17 апрель)

КАРШИ -2019



Тупламда ахборот-коммуникация технологияларини ривожлантириш шароитида 
инновациялар, электрон хукумат ривожланишининг инновацион технологиялари, 
информатика ва ахборот-таълим технологияларининг ривожлантириш шароитида 
инновациялар, дастурий махсулотларни яратиш ва унинг инновацион истикболлари, ахборот 
хавфсизлигининг муаммолари ва ривожланишида инновациялар, телекоммуникация 
тизимлари ва тармокларини ривожлантириш шароитида инновациялар, ракамли иктисодиёт 
ва тиббиётнинг ривожланишида инновацион гоялар тадбикига оид маколалар келтирилган.

The collection includes articles innovative technologies in a government development of 
informatics and information and educational technologies, innovation in software development and 
innovation prospects, innovation in information security problems and development innovation in 
the development of telecommunication systems and networks, innovative ideas in the development 
of digital economy and medicine.

В сборнике включены статьи об инновационно-коммуникационных технологиях в развитии 
электронного правительства, инновации в развитии информатики и информационно­
образовательных технологий, инновации в разработке программного обеспечения и 
перспективы инновации в проблемах и развитии информационной безопасности, инновации в 
развитии телекоммуникационных систем и сетей, также предоставлены статьи о применениях 
инновационных идей в развитии цифровой экономики и медицины.
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tomonlama muammolarni oson hal qilishga imkon beradi.
Saytning yana bir o’ziga xosligi shundan ibortki saytimiz orqali kitoblarning ma’muriyat 

tomonidan tayyorlangan maxsus ovozli (audio) shaklini harid qilishingiz ham mumkin. Bu esa 
yurtimizdagi imga chanqoq ammo imkoniyati cheklangan yoshlar uchun ham barcha tengdoshlari 
kabi bir xil bilim olish imkoniyatini beradi.

r A  Sizning hisobingiz:

Berilgan kod(Click) orqali plastik kartangizdan haridlaringlz uchun to'lovnl amalga 
oshiring va ‘Yetkazib berlsh malumotlari’ni to'ldiring.

Maxsulcrtlar Narxi Mqdori Jami

ж X i AJgebta va matemabk arwliz asoslari yzs21 ^  ^
Miqdori:

UZS21.000 00

0  )

To'lnv kodi(Click)

Jami harid miqdori:

UZS21,000.00

*880*3*998939337433*21000#

Yetkazib berish ma'lumotlarlni to'ldirishdan avval Tasdlqlash kodlni olishni 
unutmang!!!

Yetkazib berish ma’lumotlan

2-rasm. H aridlar uchun to’lov qilish bo’limi

Sayt orqali kitobxonlar uydan chiqmagan holda istagan kitoblarini buyurtma berishlari va 
ular uchun masofadan to’lovlarni amalga oshirishlari mumkin. Ya’ni kitob o’qish uchun kitob 
do’koniga borish yoki uni aylanib qiziqarli adabiyotlarni izlash kabi ovvoragarchiliklarga hojat 
qolmaydi.

Adabiyotlar:
1. E.Sh.Nazimov, Sh.A.Sadullayeva. Web ilovalarni yaratish. Toshkent-2018.
2. Михаил Русаков. Интернет-магазин Opencart 2.0 в примерах. Москва 2016
3. http://uza.uz/uz/documents/kitob-mahsulotlarini-chop-etish-va-tarqatish-tizimini-rivojl-12-01-2017
4. www.lex.uz/f-4789/

ЗАМОНАВИЙ КОМПЬЮ ТЕР УЙИНЛАРИ ВА УЛАРНИНГ СИНФЛАНИШИ

^одиров Фаррух Эргаш угли (ТАТУКарши филиали 4-боскич талабаси)
Зохидов Жамшид Ботирхонович (ТАТУКарши филиали АТ кафедраси асистенти)

Компьютер уйинлари ёшларни индустриал жамиятга тарбиялаш функциясини 
бажаради. Уйинларнинг ривожланиши ва янгидан янги турларининг пайдо булиши 
компьютер технологияси ва таъминотининг ривожланиши билан узвий богликдир. Х,озирги 
вактда компьютернинг куплаб таркибий кисмлари уйинлар учун махсус ишлаб 
чикарилмокда. Масалан офис ишини бошкариш учун мулжалланган компьютернинг ярим 
нархига тенг келувчи киммат нархдаги видеокарталар. Барча уйинлар охирги янги 
компьютер техникасининг овоз ва тасвирини реал тасвирлашига мос равишда ишлаб 
чикарилмокда. Х,ар хил образдаги ва характерлари янги турдаги уйинларни таклиф этувчи 
фирмалар ташкил этилмокда. Булардан энг катта натижага эришган фирма бу “ABISOFT”.

Компьютер ва видеоуйинлар 2 та белгиси буйича синфларга ажратилиши мумкин : 
жанр ва уйинчилар сонига караб.

Уйинларни аник бир жанрга тегишлилиги буйича аник синфларга ажратиш кийинрок.
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Уйинда жанрлар аралаш хам булиши мумкин. Бунга карамасдан компьютер уйинларининг 
ривожланиши давомида куйидаги синфларга ажратиш мумкин:

3D Shooter(3D шутерлари) унинг номланиши 3D-dimensions (уч улчамли) ва shooter 
(инглизча “отувчи”) тушунчаларидан келиб чиккан. Асосий принципи тасвирлардаги 
виртуал мухит ва предметларнинг уйин дастурлари воситада компьютерда бажарилишидан 
иборат. Бунда уйинчи виртуал уйин мухитида харакат килади. Компьютер уйинларининг 
барча куринишларини тасвирлаш учун жанг элементлари виртуал 3 улчовли мухитда унда 
компьютер монитори экранида тасвир уйинчининг кузи билан кузатилади. Уйин 
ташкилотчилари нуктаи назарида Singleplayer ва Multiplayer га ажратилади, яъни 
компьютерларга карши уйинчининг уйини ва бошка уйинчилар билан уйин. Масалан: Doom, 
Quake, Counter-strike, Half-life, Tomb Raider, Call Of Duty, Far Cry, Sniper Ghost Warior 3, 
Sniper Elite каби уйинлар шулар жумласидандир.

Arcade (аркада)
Уйинчи узининг реакцияси ва рефлексларини биринчи уринда хисобга олиб тез 

харакат килиши керак. Аркадалар бонуслар тизимлари ривожланиши билан характер ланади: 
уйинда кетма кет очилувчи элементлар ва бошкалар очколар хисобланади. ”Аркада” атамаси 
уйин автоматлари даврида пайдо булган, савдо галерияларига (arcades) урнатилганди. 
Улардаги уйинлар оддий булган: купрок уйинчиларни кизиктириш учун. Шунинг учун хам 
улар хамон уйин расталаридан жой олмокда.
Classic Arcade (классик аркадалар) классик аркадаларнинг мохиятини тушунтириш кийинрок 
одатда бош максад максимал киска вакт оралигида утиш даражаси ёки даражаларда барча 
бонусларни йигиш. Бу ерда хар хил куринишдаги пинболл ва арканоидлар катнашади. 
Мисоллар Pacman, Digger, Battle, City

Figniting (жанглар) Жангларда икки персонаж аренада курашади хар хил 
зарбалардан, комбинациялардан фойдаланилади. Куп сонли жангчилар ва зарбалар (гохида 
хар бир жангчи 100 дан ортик) билан характерланади. Бу жанр ШК ларда кам оммалашган, 
биргаликда уйнашига йуналтирилгани учун, клавиатурада эса икки киши бир вактда уйнаши 
етарли даражада муаммоли таклид уйинлари яхши ривожланган. Х,атто баъзи уйинлар 
буйича жахон чемпионатлари утказилади Мисоллар: Mоrtal Combat, Tekken, Streek Fegnetr 

Platformer (платформерлар)
Платформерлар тушунчаси тахлам уйинларидан келиб чиккан. Айнан шу ерда бу 

жанрга нисбатан оммавий уйинчининг асосий вазифаси кунгилсизликларни бартараф этиш 
сакрашлар ёрдамида баъзида хавога "палочкам" сакрашга тугри келади. Бу жанрнинг номи 
шундан келиб чиккан. Мисоллар: Mario, Alladin 

Ckrollers (сакроллерлар)
Сакроллерларда экран тамонлардан бирига узлуксиз харакат килади, уйинчига пайдо 

булаётган думонерларни йук килиши ва пайдо булаётган бонуслар йигиш таклиф килинади. 
Х,аракат буйича йуналишда вертикал ва горизантал скроллерларга тутилади. Бу жанр 90- 
йилларнинг урталарида жуда оммабоп булган, хозирда скроллерлар умуман чикарилмайди. 
Мисоллар: jetsin, Guns, Airstreke, Demonstar, Kaijin 

Virtual shooting (Виртуал тир)
Биринчи марта уйин севтамотларда пайдо булган окибатда куплаб уйин 

пектоферлардан утди. Шунингдек ШКларда уйин, уйин жараёнида душманлар бехосдан пайдо 
булиб колиши экшенлардан фаркли равишда бу уйиннинг харакатини бошкаришимиз мумкин 
эмас, уйин давомида биз режа буйича борамиз. Бунга боглик холда гохида видеотирлар 
килинади, бутун уйинни видео камерага туширишади. Баъзи жойларда видео кисмларнинг хар 
хил вариантлари берилади. Мисол:Mag dog, Mc Gee, Cepue, House of the Dead 

Sumulation (симуляторлар)
Симулияция уйин компьютер ёрдамида, кандайдир мураккаб техник тизимни тулик 
бошкариш (масалан автомобиллар, жангчилар ва хокозо). Мисол: серия Ned for speed, 
Deskent M, Aviator, Эканомик симулация хар хил эканомик жараёнлар ва хар хил 
катталикларнинг хамкорлиги таклиф этилади. Мисол: Sims Civiliration
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Strategiy (стратегия)
Стратегияларни ишлаб чикаришни талаб килувчи уйин. Масалан харбий 

операцияларда галаба учун. Уйинчи битта персонаж билан эмас бутун бошли булинмалар, 
ташкилотлар хатто бутун дунё ахолисини бошкаради. Фарклари:

А) ^адам -  ва кадам стратегик уйин (turin Based stratygy, TBS) уйинчилар навбатига 
юриш килади. Х,ар бир уйинчига узининг юришида чекланмаган ёки чекланган вакт 
берилади.

Б ) Аник вактдаги стратегик уйин (Real Time Stratygy RTS) барча уйинчилар уз 
харакатини бир вактда бажаради ва юриш вакти узилмайди.
Мисоллар: War Craft, Start Craft, Dune

8рог1:-(спортга мулжаланган) уз номидан келиб чикиб, спортнинг бирор турига 
мулжалланган уйин -  мисол футбол мисоллар: FIFA, NBA , TENNIS

Adven ture - (саргузаштлар) ёки Quest кахромон уйинчи бошкарувида сюжет буйича 
боради ва предметлар ёрдамида уйин оламида хамкорлик килади бошка персонажлар билан 
мулокатда булади ва мантикий масалаларни ечади. Мисоллар: Утопия Mop, Myst Space 
Quest.

Traditional (традицион) ва boord (стол уйини) Стол уйинларининг компьютер 
варианти, масалан шахмат мисоллар CGoban 17. Гохида бундай уйинлар йиллаб чузилиши 
мумкин.

Уйинчилар сони буйича уйинларнинг синфлашиши
1) Single player (якка тартибда) Компьютерга карши бир кишининг уйини
2) Multi player (куп фойдаланувчили). Бир нечта кишига (одатда 32 тагача) мулжаланган 
уйин локал тармок буйича ёки модем ёки интернет буйича.
3) Not Seat u splitscreen (бита компюьтерда куп фойдаланувчи) замонавий компьютерларда 
кам учрайди, олдинги ШК ларда бундай уйинлар тез-тез учраган. Hotseat-битта 
компюьтерда навбатига уйин Split Sereen режимда экран икки кисмга булинган, хар бир 
уйинчи уз кисмида уйнаган.
4) Электрон почта оркали куп фойдаланувчи. Асосан кадам ва кадам стратегияларда учрайди.

Хулоса килиб шуни айтишим мумкинки бугунги кунда ишлаб чикарилаётган уйинлар 
нафакат ёшлар балки кексаларда хам кизикиш баланд. Хатто бази бир касалликларни 
даволаш максадида компьютер уйинларидан фойдаланишмокда. Лекин компьютер 
уйинларига хаддан зиёд берилиб колиш хам зарарли хисобланади. Куриш кобилятини 
сусайиши ва нурланишга хам олиб келиши мумкин. Шунинг учун компьютер уйинларини 
меъёрида уйнаган маъкул.

ФОЙДАЛАНИЛГАН АДАБИЁТЛАР:
1. https://aim.uz/razrabotka-urokov/5-klass/272-literatura/924-kompyuter-o-yinlari-haqida.html
2. http://www.parvona.com/publ/kompyuter_uchun/kompyuter_o_39_yinlari_haqida/47-1-0-119
3. http://uz.infocom.uz/2013/09/12/kompyuter-oyinlari-haqida-mulohozalar/

MIQDORIY ALOMATLAR FAZOSINI QISQARTIRISHNING DASTURIY TA’MINOTINI
YARATISH

Eshboyev Erkin Abdirashidovich, Shodiyev Fayzulla Yusupovich.
(Qarshi DU “Amaliy matematika” kafedrasi katta o ’qituvchilari)

Maqolada miqdoriy (o’lchov birligiga ega) alomatlar fazosini ixchamlashtirish masalasi 
qaraladi. Misol sifatida 2 ta tanlanma olinadi. Ularning har birida 2 ta sinfga tegishli obyektlar 
mavjud bo’lib, birinchi tanlanmada 42 (30+12) ta obyekt 6 ta alomatiga ko’ra, ikkinchi tanlanmada 
esa 147 (36+111) ta obyekt esa 29 ta alomatga ko’ra tavsiflanadi. Biz tanlanmalardagi alomatlar 
sonini qisqartirish masalasini qaraymiz.

Keltirilgan raqamlarga e’tiborni qaratadigan bo’lsak, ular tanlovda ishtirok etayotgan 2 ta
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